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MAKING

= das (digitale)
Selbermachen,
Tufteln und Erfinden

Schon, Sandra & Ebner, Martin & Narr, Kristin. (2020). Digitales
kreatives Gestalten. Hintergrund und methodische Ansatze.



Anforderungen an MAKER EDUCATION an der Furstenbergschule:

Unsere Schule bietet offene ZeltRaume wie

Makerspaces, Medien Labore, FabLabs mit technischen Moglichkeiten

| Werkzeugen, zum Bauen, Ausprobieren und Erfinden...

...und die Zeit, damit sich die Lernenden problemlosendes, kreatives

Handeln und Denken, Ausdauer und Teamfahigkeit aneignen.



Makerspace:

Werkstatt mit digitalen und
herkommlichen
Werkzeugen und
Materialien steht zur
Verfugung — als ,Pop-Up*-
Losung oder als standiges
Angebot.

Maker Education:

Offenes Lernsetting im
Makerspace und der
Arbeit an kreativen,
konkreten ldeen und
Produkten, die Scheitern
beinhalten und die auf
selbstorganisiertem
Lernen von und mit
anderen sowie eigenen
Interessen beruht.

Schon, Sandra & Ebner, Martin & Narr, Kristin. (2020). Digitales
kreatives Gestalten. Hintergrund und methodische Ansatze.



MAKING an der Flrstenbergschule

ZeitRaume
fir MAKING-Projekte in den Bereichen MINT + ART



MAKING an der Flrstenbergschule

ZeltRaume

Projekte in

« in facherubergreifenden Unterrichtsprojekten
* im Schwerpunktlernen

* in den Ferienprogrammen

* in der Offenen Ganztagsschule (offene Zeitraume und AGs)
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In den mobilen
Werkstatten
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In den kreativen
Baustellen
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In der Werkstatt ‘
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in der Kuche
und Mensa
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Im
Forscherraum
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Im Bauwagen

outdoor
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outdoor
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Im dem Grunen
Klassenzimmer

outdoor
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Im schuleigenen
Schulerbiotop

outdoor




MAKING an der Flrstenbergschule

ZeitRaume
fir MAKING-Projekte in den Bereichen MINT + ART

(Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften, Technik, Kunst und Kreativitat)
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MINT+ART

Wathe 2
Nettbewerb  «
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Wenn j angeklickt

setze Zeit  auf 5]
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spiele Klang rattle . ganz

Lego Boost, Lego WeDo, mBot...
Scratch, Calliope, CoSpaces....
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MINT+ART

Tiere Schulgarten
Obst + Gemise




MAKING an der Flrstenbergschule
520

optische Phanomene: VON der Lochkamera zur ,Camera Obscura”
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MAKER EDUCATION

 Maker-Ausbildung

« Kompetenzaufbau zur Nutzung der Maker Space-Bausteine und zum eigenstandigen

Forschen

« Ausweitung der fachertbergreifenden Forscherzeiten:
Mehr projektbezogenes Schwerpunktlernen, mehr Making-Aktivitaten in der OGS

 Aufstellung gemeinsamer Maker-Regeln

« Schaffung offen zuganglicher und strukturierter Maker Spaces
« Schaffung von Raumen fur eigenstandiges Forschen fur Schuler*innen

* Weiternutzung bestehender Maschinen

« Etablierung der neuen ,Maschinen” als feste Bausteine im schulischen FabLab
(Stickmaschine, 3D-Drucker, 360° Kamera, VR-Brillen, Plotter-Maschine, Lasercutter)



MAKER EDUCATION

* Maker Education durch alle an der Erziehung Mitwirkender
Lehrer*innen, Erzieher*innen, aul3erschulische Expert*innen und Eltern

« Offene Fortbildungsangebote zu den FabLab-Bausteinen
(Maschinen)

 Aufbau einer Forscher- und Entdeckerkultur in einer Ideen- und
Zukunftswerkstatt

» Begleitung der eigenstandigen Forschungsaktivitaten fur weitere
Mitwirkende offnen

» Offnung der Labortechniken Uber die Schullandschaft hinaus



MAKER EDUCATION
Schuler*innen-Labor-Aktivitaten

 Grundung des regionalen Netzwerks ,,Zukunftsschulen®

« Grunder: Archigymnasium Soest, Friedrich-Spee-Gymnasium Ruthen,
Furstenbergschule Ense

« Aufbau und Finanzierung einer FablLab (Maker Space)-Kultur an den
drei Zukunftsschulen

* Vernetzung und Austausch — aller Mitwirkender auch unter den
Schuler*innen

« Einbindung schulexterner Akteure und Unterstutzer (Vereine,
Unternehmen, ...)



MAKER EDUCATION
Schuler*innen-Labor-Aktivitaten

Das Netzwerk hat sich zum Ziel gesetzt neugierig zu sein, um Inhalte,
Fragestellungen, Chancen und Rahmenbedingungen von Schuler*innen-
Labor-Aktivitaten fur die individuelle Forderung von Schuler*innen
gemeinsam zu erkunden, fur sich zu entdecken und diese ggf. auch
weiterzuentwickeln, um sie an den eigenen Schulen im Rahmen von
Workshops selbst einzusetzen. Auch mithilfe von Partnern soll der
Aufbau eigener, schulbasierter Schulerlabore ermoglicht werden. Diese
Initiativen dienen der Begabtenforderung und sollen auch exemplarisch
Beitrage fur die informationstechnische Grundbildung fur der
Grundschule und der weiterfuhrenden Schulen leisten.



MAKING an der Flrstenbergschule

Schwerpunktlernen -
Begabungen erkennen und fordern

Im 3. und 4. Schuljahr

Sprache und Kulturen
Naturwissenschaften und Technik
Informatik und Gestaltung
Musik und Kunst



MAKER EDUCATION
Schwerpunktlernen FBS

Neue Medien an der FBS Videoproduktion
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NINI T LADRT

Klassenzimmer Schulerbiotop

Das Biotop als multimediales VR-Erlebnis

Die Schulerinnen und Schuler nenmen mit der 360-Grad-Kamera
das Biotop auf. Dabei filmen und fotografieren sie das Biotop als
Landschaft und Pflanzen und Tiere in Grof3aufnahmen. In der
Schule werden die Film - und Audio - Aufnahmen mit eigenen
Texten erganzt und zu einem virtuellen Rundgang
zusammengefugt. Die VR-Brillen ermoglichen den Kindern den von
ihnen erstellten virtuellen Raum (ihr Biotop) zu betreten.



MAKING an der Flrstenbergschule

NINI T LADRT

Klassenzimmer Schulerbiotop

Makrofotografie

Die Schulerinnen und Schuler beobachten, entdecken und bestimmen
Tiere und Pflanzen in ihrem Schulerbiotop am Bremer Bach in
Waltringen. Durch die vergrofRerten Ansichten der Pflanzenteile, der
Korperteile und winziger Tiere Uber und unter Wasser erleben die Kinder
neue Perspektiven in ihrer Pflanzen- und Tierwelt. Diese vergrof3erten
Ansichten gelingen mit Hilfe der digitalen Mikroskope und den
Lupenaufsatzen fur die schuleigenen iPads. Die Fotos werden gedruckt
und zu einem Buch ,Makrofotografie — Ansichten aus unserem Biotop”
zusammengestellt und beschriftet.



Making an der Furstenbergschule

(Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften, Technik, Kunst und Kreativitat)

ANANINITT : A DT

Kinder Uni - Das Lernen lernen

Roboter programmieren

Projekt: Hilfe fur Bienen und Hummeln

Das Griune Klassenzimmer
im Schulerbiotop BREMER BACH

Benimm ist in — gesunde Ernahrung

Wir erzeugen ,,Grunen Strom*

Die praktischen Umweltprojekte geben den Kindern die Moglichkeit,
Energiestationen selbst aufzubauen und die ,grine Energiegewinnung®in
Modellen aus-zuprobieren und zu nutzen. Die Solardusche warmt das
Wasser, das Windrad erzeugt Strom zur Wasserstoffgewinnung. Die damit
betriebene Brennstoffzelle 1adt den Akku fur die Taschenlampen auf und
erzeugt Strom fur die Motoren der kleinen Fahrzeuge. Die mobilen Module
der Photovoltaik werden zusammengeschaltet und sollen zuklnftig die
Akkus aus dem Schulbetrieb

(Schulroboter, Mikrofone, Uhren...) aufladen.

In den jahrgangUbergreifenden Projektgruppen bauen, probieren,
forschen... und entwickeln die Kinder ihre Energiestation und stellen den
praktischen Nutzen heraus. Die ,,Grine Ausstellung® soll zum Schulanfang
im Rahmen eines Thementages allen Schulern vorgestellt werden.
DarlUber hinaus bietet gerade die Gemeinde Ense erfolgreiche Beispiele fur
die ,,Grine" Energiegewinnung. Der Besuch eines Windrads der Firma
Enercon sowie der Besuch der Biogas-Anlage im Industriegebiet in
Hoingen und oder die Wasserkraftwerke der Méhne sollen Bestandteile
des Projekts werden.
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